Capitulo 5

Listas

1. Escreva a funcao de dois argumentos, lista_codigos, que recebe uma
cadeia de caracteres e que devolve a lista contendo os codigos “Unicode”
de cada um dos caracteres da lista. Por exemplo:

>>> lista_codigos(’bom dia’)
(98, 111, 109, 32, 100, 105, 97]

2. Escreva a funcao de dois argumentos, remove_multiplos, que recebe uma
lista de inteiros e um inteiro e que devolve a lista que resulta de remover
todos os miltiplos do segundo argumento da lista original. Por exemplo:

>>> remove_multiplos([2, 3, 5, 9, 12, 33, 34, 45], 3)
[2, 5, 34]

3. Escreva a fungdo, soma_cumulativa, que recebe uma lista de niimeros e
que devolve uma lista que contém a soma cumulativa da lista recebida, ou
seja, o elemento na posicao i da lista devolvida contém a soma de todos os
elementos da lista original nas posi¢oes de 0 a i. Nao é necessario validar
os dados de entrada. Por exemplo,

>>> soma_cumulativa([1l, 2, 3, 4, 5])
[1, 3, 6, 10, 15]

4. Uma matriz € uma tabela bidimensional em que os seus elementos sao
referenciados pela linha e pela coluna em que se encontram. Uma ma-
triz pode ser representada como uma lista cujos elementos sao listas, cada
uma destas sub-listas representa uma linha. Com base nesta representa-
¢ao, escreva a fungao elemento_matriz que recebe trés argumentos, uma
matriz, uma linha e uma coluna e que devolve o elemento da matriz que
se encontra na linha e coluna indicadas. A sua funcado deve permitir a
seguinte interagao:
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>>m = [[1, 2, 3], [4, 5, 6]]

>>> elemento_matriz(m, 0, 0)

1

>>> elemento_matriz(m, 0, 3)

ValueError: elemento_matriz: indice invalido, coluna 3

. Considere uma matriz como definida no exercicio anterior. Escreva uma

fun¢do em Python que recebe uma matriz e que a escreve sob a forma

a11 a2 A1n
a21 a2z a2n
anl An2 e Ann

. Considere o conceito de matriz. Escreva a funcao soma_mat que recebe

como argumentos duas matrizes e devolve uma matriz correspondente a
soma das matrizes que sdo seus argumentos. Sendo a e b as matrizes a
somar, os elementos da matriz produto sao dados por

Sij = Qij + b,’j

Por exemplo:

mt = [[1, 2, 3], [4, 5, 6], [7, 8, 9]]
m2 = [[1, 2, 3], [4, 5, 6], [7, 8, 9]]
escreve_matriz(soma_mat(ml, m2))

2 4 6
8 10 12
14 16 18

. Considere o conceito de matriz. Escreva a funcao multiplica_mat que

recebe como argumentos duas matrizes e devolve uma matriz correspon-
dente ao produto das matrizes que sao seus argumentos. Sendo a e b as
matrizes a multiplicar, os elementos da matriz produto sao dados por

n
Pij = E @ikbr;
k=1

. A sequéncia de Racaman,

0, 1,3, 6,2, 7, 13, 20, 12, 21, 11, 22, 10, 23, 9, 24, ...

é uma sequéncia de nimeros inteiros nao negativos, definida do seguinte
modo: (1) o primeiro termo da sequéncia é zero; (2) para calcular o n-ésimo
termo, verifica-se se o termo anterior é maior do que n e se o resultado
de subtrair n ao termo anterior ainda nao apareceu na sequéncia, neste
caso o n-ésimo termo é dado pela subtracéo entre o (n — 1)-ésimo termo e
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n; em caso contrario o n-ésimo termo ¢ dado pela soma do (n — 1)-ésimo
termo com n. Ou seja,

0 sen=20
rin)=< rin—1)—n ser(n—1)>n A (r(n—1)—n) & {r@i):i <n}
r(n—1)+mn em caso contrario

Escreva uma fungao que recebe um inteiro positivo, n, e devolve uma
lista contendo os n primeiros elementos da sequéncia de Racamén. Por
exemplo:

>>> seq_racaman(15)
(o, 1, 3, 6, 2, 7, 13, 20, 12, 21, 11, 22, 10, 23, 9]

Escreva a fungdo numero_occ_lista, que recebe uma lista e um niimero, e
devolve o nimero de vezes que o niimero ocorre na lista e nas suas sublistas,
se existirem. Nao é necessario validar os argumentos. Por exemplo,

>>> num_occ_lista([1, 2, 3, 4, 3], 3)

2

>>> num_occ_lista([1, [[[1]1]1, 21, [C[2]11]1, 21, 2)
3

Uma chave do euromilhoes é constituida por cinco inteiros ordenados,
entre 1 e 50 e sem repeticoes e por dois ntumeros diferentes, também or-
denados, entre 1 e 12. Escreva uma fungdo sem argumentos que devolve
aleatoriamente uma lista contendo duas listas, cada uma delas contendo
os constituintes de uma chave do euromilhoes. Para a geracao de nimeros
aleatorios utilize a fungao random() , existente na biblioteca random, que
devolve aleatoriamente um real no intervalo [0, 1].



